1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 FelsGoktatasi intézmény

Babes—Bolyai Tudoméanyegyetem

1.2 Kar

Politika-, Kézigazgatas- és Kommunikéciétudomanyi Kar

1.3 Intézet

Kommunikacid, Kézkapcsolatok es Reklam Intézet

1.4 Szakteriilet

Kommunikécidtudomany

1.5 Képzési szint

BA

1.6 Szak / Képesites

Kommuniké&cids készségfejlesztés, magyar tagozat

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Reklamgrafika (Elaborarea unui produs de RP)

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve | Péntek Réka

2.4 Tanulmanyi év |1l | 2.5 Félév

2 | 2.6. Ertékelés modja

Foly.

2.7 Tantargy tipusa

Foly.

3. Teljes becsuilt idé (az oktatasi tevékenyseg féléves 6raszama)

4. Elofeltételek (ha vannak)

3.1 Heti 6raszam 4 | melybdl: 3.2 el6adas - 3.3 szeminarium/labor |4
13,.4 szmtervben szerepld 0ssz- |56 |melybdl: 3.5 eldadas - 3.6 szeminarium/labor |56
oraszam

A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 15
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozodas 15
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 10
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 4
Vizsgak

Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 44

3.8 A félév ssz-Oraszdma 100

3.9 Kreditszdm 4

4.1 Tantervi

4.2 Kompetenciabeli

Reklamkommunikacids alapismeretek




5.

Feltételek (ha vannak)

5.1 Az cloadas
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Helyszini feltétel: vetitési lehet6ség;

Csatlakozés az MS Teams fellileten a tantargy csoportjahoz, a félév
elején elkuldott koddal,

A diakok a foglalkozas soran sajat laptopjukat hasznaljak a feladatok
elvégzéséhez;

A tantargy sikeres teljesitéséhez és a kotelez6 feladatok elvégzéséhez
szlikségesek az Adobe Photoshop és Adobe Illustrator programok;

A tantargy sikeres zarasahoz kotelez6 az 6nallo munkak feltéltése a
megadott platformra hataridére;

. Elsajatitando jellemzé kompetenciak

Szakmai
kompetenciak

C1 Az informéacio- és kommunikaciétudomanyok terlletéhez kapcsolodo szaknyelv és
a szakmai ismeretek elsajatitasa.

C2 A korszerti informacidszerzési és kommunikacios modszerek ismerete és
hasznélata, beleértve a new media eszkozeit is;

C3 A kommunikéacidban részt vevé felek és célcsoportok ismerete;

Transzverzalis | CT 1 Kdzepes bonyolultsdgu problematikus helyzetek hatékony kezelése megfeleld
kompetenciak elméleti alatamasztéassal és gyakorlati megoldasokkal, betartva a szakmai és

deontoldgiai szempontokat.
CT3 Az egyéni szakmai fejlodés tényszert felmérése, a munkaerépiacra val6 belépés
és az elvarasoknak megfeleld fejlodés érdekében.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitandd jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitiizése

A vizudlis arculattervezés 6sszetevoinek és a grafikai tervezési
folyamatoknak megismerése és megértése.

A vizualis alkotasok értelmezése és elemzése, kritikai szemléletmod
kialakitasa, a vizualis latas és szépérzék fejlesztése.

7.2 A tantargy sajatos

Az Adobe Photoshop és Adobe Illustrator programok mitkdésének

célkitiizései megértése és alapszintii hasznélata.
e AKkiilonboz6 vizualis hordozok felépitésének megértése.
e A Kkiilonboz6 vizualis hordozok szerkesztésének elsajatitasa.
e Bevezetés a tervezOgrafikus (ligynokségi és szabadlszoi)
munkajaba.
8. A tantargy tartalma

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai mddszerek Megjegyzések

1. Ismerkedés. Bevezetés a grafikai tervezes és a Beszeélgetes, interaktiv

rekldmgrafika vilagaba.

bemutaté




2-3. A grafikai tervezés folyamata. Interaktiv bemutato,
Adobe Photoshop menirendszere és eszkdzei: egyéni/csoportos feladat
rétegek, effektek, formak, szinek és szdveg.

4-5. Egy reklamgrafika elemei. Interaktiv bemutato,
Adobe Photoshop eszkozei: kijeldlés és maszkolas. egyeéni/csoportos feladat
8-9. A log6 anatomidja: ikonok, szimbolumok, Interaktiv bemutato,
tipogréafia. Adobe Illustrator menirendszere és egyeni/csoportos feladat
eszkozei.

6-7. A szinhasznalat: szinek tulajdonsagai, jelentése, | Interaktiv bemutato,
szinek Uzenetei, elhelyezése a fellleteken. egyeéni/csoportos feladat
Adobe Illustrator eszkozei: az ecsetek.

10-11. A betiik hasznalata: betiitipusok, szdvegkép, Interaktiv bemutato,

tipografiai informaciok. egyéni/csoportos feladat

Adobe Illustrator eszkdzei: betiik formézasa.

12. A félév értékelése. Beszélgetés, interaktiv
bemutato6

Ajanlott konyvészet:
e AMBROSE, Gavin — HARRIS, Paul: The Fundamentals of Graphic Design. AVA, 2019.
e HYNDMAN, Sara: Why Fonts Matter. Virgin Books, London, 2016.
e SAS Istvan: Reklam és pszicholdgia a webkorszakban 4.0 - A kiegyezés kora. Kommunikécids
Akadémia Budapest, 2018.
e WHEELER, Alina: Designing Brand Identity. An essential guide for the whole branding team.
John Wiley & Sons New Jersey, 2017.

Ajanlott weboldalak:
Inspiracids fellletek:
e Behance: https://www.behance.net/
e Dribbble: https://dribbble.com/
e Pinterest: https://ro.pinterest.com/
e Savee.it: https://savee.it/
e 99designs: https://99designs.com/discover

Ingyenes fotok:
e Unsplash: https://unsplash.com/
e Pexels: https://www.pexels.com/
o Freepik: https://www.freepik.com/

Ingyenes ikonok, vektorok, grafikak:
o Freepik: https://www.freepik.com/
e DrawKit: https://www.drawkit.com/
e Flaticon: https://www.flaticon.com/
e World Vector Logo: https://worldvectorlogo.com/

Ingyenes betiitipusok:
e DaFont: https://www.dafont.com/

e Google Fonts: https://fonts.google.com/knowledge
e Font Space: https://www.fontspace.com/



https://www.behance.net/
https://dribbble.com/
https://ro.pinterest.com/
https://savee.it/
https://99designs.com/discover
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/
https://www.freepik.com/
https://www.freepik.com/
https://www.drawkit.com/
https://www.flaticon.com/
https://worldvectorlogo.com/
https://www.dafont.com/
https://fonts.google.com/knowledge
https://www.fontspace.com/

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiletek és a szaktertlet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

10. Ertékelés

visszajelzés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési 10.2 Ertékelési modszerek | 10.3 Aranya a végsd
Kritériumok jegyben
Gyakorlat Jelenlét, aktiv részvetel a 25%
foglalkozasokon
Onallo6 projektek elvégzése | Félév kozbeni ellendrzés és | 75%

10.2 A teljesitmény minimumkdvetelményei:
e A félév soréan feladott projektek elvégzése kotelezo jellegti, feltétele a tantargy teljesitésének.

e A részvételi arany az ervényes szabalyozasok értelmében min. 70%, melynek elérése feltétel a

tantargy teljesitéséhez.

Kitoltés datuma

02.02.2024

FEloadas felelose

Az intézeti jovahagyas datuma

Szeminarium felel6se

Péntek Réka

Intézetigazgato




