Anexa Nr. 3 la metodologie

Universitatea Babes-Bolyai

Facultatea de Ştiinţe Politice, Administrative şi ale Comunicării

Departamentul de Relaţii Publice, Comunicare şi Publicitate

Domeniul de studii: Ştiinţele ale Comunicării

Comunicare și Relații Publice

Publicitate

Programul de studii: licenţă

Fișa disciplinei

Denumirea disciplinei: Atelier grafică și design
Statutul disciplinei: obligatorie

Nivelul de studii: licență 

Anul de studii : III
Semestrul: VI
Titularul cursului: Dr. Onciu Ramona
	Număr de ore/Verificare/Credite

	Curs
	Seminar
	Laborator
	Proiect
	Examinare
	Credite

	24 ore
	24 (2/săpt.)
	-
	-
	Proiect realizat în cadrul examenului
	5


A. Obiectivele disciplinei (Obiectivele sunt formulate în termeni de competențe profesionale)
1. Dezvoltarea cunoştinţelor de bază pentru utilizarea corectă a programului de lucru Adobe Photoshop;
2. Însușirea elementelor de bază în utilizarea corectă a programului de lucru Adobe Illustrator;
3. Dezvoltarea limbajului de specialitate obținut în anul I;
4. Dezvoltarea unor  abilităţi necesare realizării proiectelor de design publicitar;
5. Dezvoltarea capacităţii de analiză din perspectival realizării grafice a produselor media;
6. Elaborarea de elemente de design nivel avansat;
B. Precondiții de accesare a disciplinei (Se menționează disciplinele care trebuie studiate anterior)
Înscrierea la cursul de Atelier grafică/design este condiţionată de parcurgerea cursului de Utilizarea calculatorului în publicitate (an I, sem. I). Se recomandă consultarea şi reactualizarea cunoştinţelor prezentate în cadrul cursului menţionat anterior.
C. Competențe specifice (Vizează competențele asigurate de programul de studiu din care face parte disciplina)
1. Cunoaştere şi înţelegere 
· dezvoltarea noțiunilor necesare obținute în anul I pentru prelucrarea imaginilor prin intermediul programelor standard de grafică utilizate în industria grafică;
2. Explicare şi interpretare

· diferenţiază domeniile de aplicare practică a cunoştinţelor prezentate; 

3. Instrumental – aplicative 

· asimilarea unor noţiuni avansate pentru grafica pe calculator ;

· dobândirea de abilităţi în  prelucrearea imaginilor  în Adobe Illustrator;
· dezvoltarea abilităților în prelucrarea imaginilor în Adobe Photoshop;
           4. Atitudinale 

· prezintă interes faţă de obiectul cursului; 
· Conținutul disciplinei

Elemente teoretice și aplicații practice:
	Capitolul
	Conținuturi
	Nr. ore

	· Recapitularea noțiunilor însușite în anul I în Adobe Photoshop 
	· Recapitulare noțiunilor de bază din Adobe Photoshop

· Technici de ajustare a culorilor;
· Optimizarea luminozităţii unei fotografii;
· Utilizarea corectă a instrumentului Gradient tool
· Elemente teoretice de transformare a unui text în imagine;

· Îmbinarea unui text cu o fotografie;

· Aplicarea unor imagini pe un text;
· Aplicarea  efectelor grafice prin utilizarea opţiunii  Reveal All Mask;
· Aplicarea de efecte grafice prin utilizarea opţiunii Hide All Mask;
· Aplicarea de efecte grafice prin utilizarea oţiunii Cliping Mask.
· Crearea şi prelucrarea unor elemente grafice în meniul Channels;
· Importarea elementelor din meniul channels în meniul layers;

· Aplicarea filtrelor în meniul Channels;

	6

	2.  Dezvoltarea abilităților de utilizare a programului Adobe Photoshop 
	· Dezvoltarea unor elemente grafice având un nivel avansat de realizare

· Dezvoltarea capacității de a urmări și pune în aplicare diferite tutoriale de specialitate

	10

	3. Noţiuni teoretice de bază în Adobe Illustrator
	· Prezentarea programului

· Acumularea cunoștiințelor de bază

· Realizarea de diferite elemente grafice
	8

	Total ore
	24


D. Evaluare (se precizează metodele, formele de evaluare și ponderea acestora  în stabilirea notei finale. Se indică standardele minime de performanță. Raportate la competențele definite la pct. A-Obiectivele disciplinei)

Evaluarea seminarului - ponderea de 20% din nota finală
Elaborarea unui afiș în cadru examenului - ponderea de 80% din nota finală
E. Repere metodologice (strategie didactică, materiale, resurse)

Metode: expunerea, exemplul demonstrativ, sinteza cunoştinţelor, descoperire dirijată.
Materiale şi instrumente necesare pentru curs: Suportul de curs, handouts, materiale bibliografice care împreună cu celelate materiale indicate ca bibliografie pot fi împrumutate acasă sau consultate în biblioteca facultăţii.
F. Bibliografie (se indică bibliografia minimală obligatorie)

1. Adobe Photoshop CS5 for Photographers: The Ultimate Workshop, Martin Evening and Jeff Schewe, Copyright © 2011, Martin Evening and Jeff Schewe. Published by Elsevier Inc. All rights reserved

2. Adobe Photoshop 6.0, User Guide, ©2000 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

3. Adobe Seminars: Web Page Design, Lisa Lopuck and Sheryl Hampton, Publication Date: Oct. 1, 1997, ISBN: 1-56830-426-9, Adobe Press

4. Photoshop, Tips Tricks and fixes, Project Editor Julie Easton, Imagine Publishing Ltd, Richmond House

5. Photoshop® 6 for Windows® Bible, Deke McClelland, IDG Books Worldwide, Inc., Foster City, CA ✦ Chicago, IL ✦ Indianapolis, IN ✦ New York, NY
6. Beyond Photoshop, Advanced techniques integrating Photoshop with Illustrator, Poser, Painter, Cinema 4D, and ZBrush, 2010 Derek Lea. Published by Elsevier, ISBN: 978-0-240-81190-1, 

Data avizării în catedră:

Director departament,





                    Titular de disciplină, 

Lect. dr. Ioan Hosu






          Dr. Ramona Onciu
